-4y f" ' i
ﬂ“ - @institutoCend AE INSTITUTO
Hacer S"I'uo b . /' ﬂrnéhdo . 3

hombres | ‘|n “, A VIENTES Crltffé!';‘\

felices, estel v | | ..
Ssueno dejlos
. hombIEeS
que
trasciendeng

Tel 722 216 23809

(© 729 358 0931

relacionespublicas@cenca.edu.mx




Pre-K Bienvenido a la FAMILIA CENCA

.\ . e
Cultivamos en ellos un pensamiento critico para hacerse las preglintas
necesarias y formar buenas decisiones a lo largo de su vida.
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Intelectuales S
i _ Educacion La estructura medular de cada uno de los bloques de Tech4Life
El juego como experiencia Emocional pretende que los alumnos(as), mediante actividades y proyectos

de aprendizaje ( ) detonadores, construyan un aprendizaje significativo, integral y
R permanente, el cual esta anclado a los siguientes ejes curriculares:
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